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112 學年度嘉義縣科技教育創意實作競賽【資訊科技組】 

實體審查注意事項  

 

一、 佈置作品：113年2月22日(星期四)09:00至12:30開放各隊作品佈置 (需符合安

全檢查，如有疑慮，請各隊配合修正，競賽作品不得使用對人體有害物質或易

產生氣爆、火花等等有安全疑慮之材料或器材)，場地為永慶高中寰宇樓3F專

科教室(生科教室及物理實驗室等)。 

二、 作品海報：審查前10分鐘開放3片看板(規格如下圖)張貼海報，大會提供美式

圖釘，亦可自備輔助看板。 

 

三、 作品檢核： 

(一)參賽作品說明及簡報不得出現學校名稱、作者姓名、指導老師姓名等，共

同維護競賽公平，以避免違規扣分。 

(二)評審當天作者(學生)均需親自出席並簽到，穿著便服且不得出現學校名稱

及作者姓名，並於進場後關閉電子通訊器材。 

(三)不提供無線網路或網路，如有網路使用需求之參賽者請自行準備並知會承

辦單位。 

四、 報到時間：113年2月22日(星期四)09:00至12:00報到，報到佈置競賽作品後可

參加科技中心所規畫之師生研習課程，備有師生午餐，詳如附表一。 

五、 進場事宜：請依出場序、規劃表順序進場，逾時未進場者視同放棄。 

六、 競賽時間：113年2月22日(星期四)下午13：20開始。 

七、 評審程序：先審查國小組，再審查國中組。 
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八、 出場順序：現場複審隊伍名單及審查時間詳如附表二。 

九、 審查原則： 

(一)評審標的： 

1.作品創意企劃書。  

2.需依企劃書內容完成實作作品。  

   (二)評審審查方式： 

簡報時間每組為 5 分鐘簡報（包含實作作品運作時間）及 3 分鐘評審詢答，

共計 8 分鐘。 

(三)評分項目與比重：  

評分項目  比重  

運算思維 

(如:運算思維的呈現，包含拆解、演算法、資料處理等，程式寫

作，包含模組化、效能、運作穩定性等) 

40% 

主題表達 

(如:問題解決是否具創意性、實用性等) 
30% 

軟體體設備與素材應用 

(如:製作過程使用的軟體體、多媒體素材與設備等) 
10% 

團隊分工 10% 

現場簡報（含詢答） 10% 

總計 100% 

十、成績公告， 

於 113年 2月 24日（六）中午 12 時前，公告於競賽網站及嘉義縣教育網。 

 

 

附表一 

 

時程 活動內容 地點 

09：00－12：30 

佈置作品 
永慶高中寰宇樓 

3F生科教室 
參賽師生增能研習 

13：20－13：30 開幕式 
永慶高中寰宇樓 

3F 物理實驗室 
13：30－14：48 參賽隊伍實體審查 

14：50－15：10 評審統一講評 
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附表二 

 

編號 作品 審查時間 

A10033 阿黃達，偶知道智慧車 13：30－13：38 

A10034 綠色交通與運輸推廣動畫 13：40－13：48 

A10039 智慧大林、綠色好行 13：50－13：58 

A10040 智慧路口、方便你我 14：00－14：08 

A10042 綠色駕駛養成器 14：10－14：18 

A20036 智慧紅綠燈 14：20－14：28 

A20038 AI 紅綠燈 14：30－14：38 

A20043 校園充電樁，有「智」大不同 14：40－14：48 

註：全部隊伍審查結束後統一講評，約 14：50～15：10。 


