嘉義縣 108 學年度「 貓咪盃 Scratch 程式設計競賽」縣賽各組競賽題目說明
組別:國小遊戲組
	題目：請以非單一典型(打磚塊、打地鼠、電流急急棒、接東西、射擊、格鬥、問答、捲軸、貪吃蛇、迷宮…等)的遊戲類型，來做一個「1 元、5 元、10 元、50 元、100 元」的遊戲。

	題目說明：此題為108課綱國小一年級數學領域必學知識內容，在我們生活中常常會運用到錢得使用，不管是出門買早餐或是繳學費等，都會接觸到錢的運算，然後題目設計希望可以運用各種天馬行空的情境融合，特別強調不限制只能是真實生活的情境皆可幻想並創作，情境範例: 換錢、採購、銷售、找錢等任何場景皆可。

特別說明非單一典型遊戲，此句話意思是不能只用其中一種遊戲，就貫穿整個遊戲設計。


組別:國小動畫組
	題目：防疫大作戰

	題目說明：武漢疫情肆虐，全世界嚴陣以待，預防疫情人人有責，請透過動畫的方式教導大家如何有效防疫，守護美麗的台灣。


組別:國中遊戲組
	題目：彈跳遊戲

	題目說明：跳躍是遊戲中最常使用的功能之一，如利用跳躍來避開危險、利用跳躍來取得高處的東西或爬上高處、利用跳躍…..。請同學設計一個遊戲，內容不拘，但需有彈跳的功能在其中。


組別:國中動畫組
	題目：神秘的黑洞

	題目說明：黑洞是時空曲率大到光都無法從其事件視界逃脫的天體，然而人類在2019年4月10日發布透過“事件視界望遠鏡”成功拍攝到黑洞的真實樣貌，這是人類太空史上的重要里程碑，請用動畫的方式介紹大家認識神秘的黑洞。



